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NTA Núcleo Robótica TEAM 

METODOLOGIA NTA Núcleo Robótica TEAM 

A metodologia de ensino NTA Núcleo Robótica TEAM, tem como foco, 
desenvolver no aluno, a busca da investigação e materialização dos 
conceitos aprendidos no conteúdo curricular, como também, seu 
desenvolvimento pessoal, para que no futuro possa ter boa desenvoltura 
no seu ambiente profissional. 

 

O curso NTA Núcleo Robótica TEAM, vai além da construção de projetos e 
programação de robôs. Nosso curso proporciona um aprendizado prático 
que desenvolve no aluno a capacidade de pensar e achar soluções aos 
desafios propostos.  

 
O curso de robótica do NTA Núcleo Robótica TEAM incentiva o trabalho em 
equipe, a cooperação, a ética, planejamento, pesquisa, tomada de 
decisões, definição de ações, promove o diálogo, o respeito à diferentes 
opiniões e as boas relações interpessoais. 

 

BENEFÍCIOS DO APRENDIZADO DA ROBÓTICA 

 

 

  



   
 

   

O QUE É ARDUÍNO? 

“ARDUÍNO é uma plataforma flexível open-source de hardware e software 
para prototipagem eletrônica. É destinada a designers, hobbistas, técnicos, 
engenheiros e pessoas interessadas em criar projetos ou ambientes 
interativos. 

 

CARATERÍSTICAS DO ARDUÍNO 

 

O ARDUÍNO é diferente das outras plataformas presentes no mercado 
devido aos seguintes fatores: 
- É um ambiente multiplataforma, podendo ser executado em Windows, 
Macintosh e Linux;  
- Tem por base um ambiente de fácil utilização baseado em processing;  
- Pode ser programado utilizando um cabo de comunicação USB onde 
geralmente não é necessária uma fonte de alimentação;  
- Possui hardware e software open-source, facilitando a montagem do seu 
próprio hardware sem precisar pagar nada aos criadores originais; 
- Hardware de baixo custo;  
- Grande comunidade ativa de usuários;  
- Ambiente educacional, ideal para iniciantes que desejam resultados 
rápidos. 
  



   
 

   

PLATAFORMA DE DESENVOLVIMENTO ARDUÍNO 

O ARDUÍNO como foi visto anteriormente e formado por dois componentes 
principais:  
Hardware e software. O hardware é composto por uma placa de 
prototipagem na qual são construídos os projetos. O software é uma IDE, 
que é executado em um computador onde é feita a programação, conhecida 
como sketch, na qual será feita upload para a placa de prototipagem 
ARDUÍNO, através de uma comunicação serial. O sketch feito pelo 
projetista, dirá à placa o que deve ser executado durante o seu 
funcionamento.  
 
Hardware do ARDUÍNO  
A placa do ARDUÍNO é um pequeno circuito microcontrolador, onde são 
colocados todos os componentes necessários para que este funcione e se 
comunique com o computador.  

 

Existem diversas versões de placas ARDUÍNO que são 

mantidas sob licença open-source. 

 

  



   
 

   

Vamos a Um Exemplo de Programação com a Placa 

Arduíno. 

No Curso NTA Núcleo Robótica TEAM será utilizada a placa ARDUÍNO UNO, 
porém, as instruções aprendidas aqui podem ser aplicadas a outras placas.  
Conforme visto na imagem, a placa Arduíno UNO possui diversos 
conectores que servem para interface com o mundo externo. A seguir e 
dada uma explicação de como cada pino da placa pode ser utilizado.  
•   14 pinos de entra e saída digital (pinos 0-13):  

 

 

EXPLICAÇÃO SOBRE O PROGRAMA 
Tudo após um // é um comentário dentro do programa. 
Projeto Pisca Led  NTA PROF. Marcos Luna 
void setup( ) é um método e é executado uma vez assim que o arduíno é 
ligado. 
void setup() {pinMode(10,OUTPUT);} 



   
 

   

pinMode() é um método e é executado Configura um pino especifico para 
ser entrada ou saída digital.  
void loop( ) também é um método que é executado, como diz o próprio 
nome, em loop enquanto o arduíno estiver ligado. 
digitalWrite(10,HIGH); 
delay(2000); 
digitalWrite(10,LOW); 
delay(1000); 
O comando pinMode(10, OUTPUT) define o pino digital 10 do arduíno como 
um pino de saída. É o pino em que o led está ligado. 
O comando digitalWrite(10,HIGH) liga o led. 
O comando digitalWrite(10,LOW) desliga o led. 
O comando delay(1000) faz o arduíno esperar 1 segundo antes de executar 
o próximo comando. Para fazer o arduíno esperar 2 segundos use 
delay(2000), para fazer esperar 5 segundos use delay(5000), para fazer 
esperar 1 minuto use delay(60000) , e assim por diante. 
 
O Arduíno já possui funções internas para manipulação de I/O digital e 
analógico assim como funções para manipulações de bits, matemáticas, 
comunicação entre outras 

 

No NTA Núcleo Robótica TEAM 

O aluno aprende, de forma totalmente prática, como controlar dispositivos 
elétricos e eletrônicos, desenvolvendo diversos tipos de projetos, os quais 
ele poderá aplicar de imediato, criando soluções de automação residencial, 
industrial ou como hobby. 

   



   
 

   

Alunos no Curso de Robótica aprende a montar seu 
Peixe Robótico inteligente e comando Telemetria  

No NTA Núcleo Robótica TEAM 

   

   

  



   
 

   

O Curso tem 2 Módulos 
Módulo 1 - DIRETRIZ NTA Núcleo Robótica TEAM 

(Turmas com um máximo 25 alunos divididos em 5 equipes, cada equipe 
trabalhará com uma placa Arduíno, um kit robótico e um computador para 
o desenvolvimento do seu projeto.) 
Curso de 2 (dois) meses  
CH Presencial: 32 h/aluno 
Dois encontros presenciais de 2 (duas) horas cada um, por semana, mais 
conteúdo extra, em uma plataforma online com materiais de pesquisa e 
auto aprendizado e desenvolvimento técnico, tendo uma carga horária 
extra de 10h/aluno. 
CH Total: 42 h/aluno 
 

 

  



   
 

   

 

 

  



   
 

   

Módulo 2 - PROGRESSÃO 

(Turmas com um máximo 25 alunos divididos em 5 equipes, cada equipe 
trabalhará com uma placa Arduíno, um kit robótico e um computador para 
o desenvolvimento do seu projeto.) 
Curso de 2 (dois) meses  
CH Presencial: 32 h/aluno 
Dois encontros presenciais de 2 (duas) horas cada um, por semana, mais 
conteúdo extra, em uma plataforma online com materiais de pesquisa e 
auto aprendizado e desenvolvimento técnico, tendo uma carga horária 
extra de 10h/aluno. 
CH Total: 42 h/aluno 

 

EVENTOS DE EXTENSÃO NTA Núcleo Robótica TEAM 

Torneio NTA – Evento destinado a competições e exposições sobre 
robótica, os torneios serão realizados sempre no final do primeiro semestre 
de cada ano. 

 

 



   
 

   

 

 

  



   
 

   

 

PARCERIAS NACIONAIS E INTERNACIONAIS: 

NO BRASIL 

ESPAÇO CIÊNCIA – Instituição vinculada à Secretaria de Ciência, 
Tecnologia e Inovação do Estado de Pernambuco. 

 



   
 

   

   

NO EXTERIOR 

Dra Rosaly Lopes, brasileira, trabalha no JPL - Laboratório de Propulsão a 
Jato da NASA, em Pasadena, Califórnia, USA. São mais de 25 anos 
ocupando cargo de chefia. 

Dr. Hessam Maleki, gerente do Laboratório de Robótica e Pesquisas de 
Veículos não Tripulados Aéreos e Náuticos da Universidade de Teerã, Iran. 

Universidade de Teerã, Iran 

 

O Custo do Curso e forma de pagamento 
Módulos 1 e 2 

(Turmas com um mínimo de 20* alunos e um máximo 25 alunos divididos 

em 5 equipes, cada equipe trabalhará com uma placa Arduíno, um kit 

robótico) 

Cada módulo do curso custa R$360,00, pagos na tesouraria da UNIFACOL, 

Rua do Estudante, 85, Vitória de Santo Antão, CEP 55 612 650. 

O pagamento pode ser feito parcelado no cartão nas seguintes 

modalidades: 

Modalidade 1 – 2 parcelas mensais de R$180,00 

Modalidade 2 – 3 parcelas mensais de R$130,00 

*a turma do curso só funciona com um mínimo de 20 alunos inscritos 

  



   
 

   

 

Curso de Robótica com Programação no Arduíno e 
Sistemas Robóticos Pneumáticos 

Núcleo de Robóticas 

 

 

 

 


